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Einfilhrung in das Miinchhausen-Spiel
(fur Spielleiter gedacht)

Das Leben des Barons Karl Friedrich
von Miinchhausen

In dem Stédtchen Bodenwerder an der Weser, un-
weit von Hameln, wohnte seit altersher die nieder-
stchsische Adelsfamilie Miinchhausen. Im 18. Jahr-
hundert lebte dort ein Baron Korl Friedrich
Hieronymus von Miinchhausen. Mit 19 Jahren trat
dieser in ein russisches Reiterregiment ein und
wurde bald befordert. In den K&mpfen gegen die
Tiirken zeichnete sich der junge Reiteroffizier aus.
Mit 30 Jahren, inzwischen Rittmeister geworden,
verlieB er den Dienst in der russischen Armee.

Zurlickgekehrt in die Heimat, fiihrte Karl Fried-
rich Miinchhausen auf seinem Gut das Leben eines
Feudalherren. Im Kreise der adligen Freunde safB3
man oft zusammen, trank, rauchte und tauschte
Jagderlebnisse aus, wobei die ,Tischrunde® die
Vorziige ihrer Pferde und Hunde besonders zu
rihmen wufte. Dabei blieb sie nicht immer bei
der Wahrheit. Das &rgerte den Gastgeber. Doch
dann kam ihm der Gedanke: Wie wdre es, wenn
du deine eigenen Erlebnisse phantasievall aus-
schmiicktest, um nicht hinter den Prchlhdnsen zu-
riickzustehen. Beim Erz&hlen machte Miinchhausen
zwei wichtige Beobachtungen: Er entdeckte sein
groBes Erzéhlertalent und seine Fahigkeit, die An-
geber und Aufschneider zu erziehen.

Gut, er héatte sie bloBstellen kdnnen, aber das tat
er nicht. Vielmehr bewies er ihnen, daf3 er besser als
alle zusammen zu ligen verstand. Bei seinen Plau-
dereien stiitzte er sich auf die reichen Erlebnisse,
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die er als Soldat im Kampf gegen die Tirken und
auf seinen ausgedehnten, gefahrvollen Reisen
durch das weite RuBland bestanden hatte. Manch-
mal mischte er auch Ligenmérchen, wie sie im
eigenen Volk und in aller Welt erzéhlt wurden,
unter seine Geschichten. Beim dampfenden Punsch
und flackernden Kerzenlicht folgten die Freunde
gespannt den aufregenden Abenteuern Miinch-
housens. Bold gingen im Dorf und in den Nach-
barorten die tolldreisten Streiche und unglaub-
lichen Begegnungen, die der Baron zum Ergdtzen
seiner Freunde erfunden hatte, von Mund zu
Mund. Jeder empfand die Spannung zwischen
Wirklichkeit und Erfindung und merkte die Absicht.
Hier war ein groBes Talent, das kunstfertig Phan-
tasie und Wahrheit miteinander verknipfte, so daf3
den Zuh&rern angesichts solcher ,Meisterleistung”
die Liige im Hals steckenblieb.

Die Ligengeschichten des Barons Miinchhausen
wirkten sich mit der Zeit unverkennbar auf das
Wahrheitsempfinden des Volkes cus.

Das Voiksbuch Miinchhausen

{n Deutschland erschien 1781 ein Sammeiband, von
der Art der damals gern gelesenen Taschenbiicher-
ausgaben, in dem unter anderen Erlebnisse und
Erfindungen des Barons Miinchhausen als Miinch-
hausen-Geschichten aufgenommen waren. Der
Name des Herausgebers blieb ungenannt. Vier
lahre spdater verdffentlichte ein Londoner Verlag
in englischer Sprache eine Sammlung von Miinch-
hausen-Geschichten, wieder ohne Namensnennung.
Wir kennen heute den Herausgeber. Es war ein
nach England geflichteter deutscher Gelehrter:
Professor Rudolf Erich Raspe. Er hatte das deut-
sche Miinchhausen-Buch ins Englische iibersetzt und
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Seeabenteuer dazugeschrieben. Raspe gilt als der
Vater der Miinchhausen-Sammlung.

Rudolf Erich Raspe war Bibliothekar und Professor
in Kassel gewesen und betétigte sich auch im poli-
tischen Leben. In seiner Miinchhausen-Ausgabe
wandte er sich in versteckter Form gegen Abgeord-
nete eines Parlaments, die ihm wegen ihrer drei-
sten und unwohren Behauptungen verhofit wo-
ren. Raspe war &hnlich wie Biirger ein kampfes-
froher Demokrat, der sich gegen Adel und Feuda-
lismus auflehnte.

Ein Jahr darauf, 1786, brachte der Buchhande! eine
weitere Uberraschung mit dem vielversprechenden
Titel: ,Wunderbare Reisen zu Wasser und zu
Lande, Feldziige und lustige Abenteuer des Frey-
herrn von Miinchhausen, wie er dieselben bey der
Flasche im Cirkel seiner Freunde zu erzdhlen
pflegt. Aus dem Englischen libersetzt und hier und
da erweitert. London 1786." Der wirkliche Erschei-
nungsort war aber nicht London, sondern Gaottin-
gen. Auch bei dieser Verdffentlichung suchte man
vergebens nach dem Namen des Verfassers, und
das ist lange Jahre so geblieben.

Dieses Buch ist spdaterhin noch oft erschienen,
wurde umgearbeitet, nachgeahmt, neugebildet,
interessant illustriert. Licht kam erst in die dunkle
Angelegenheit, als erwiesen war: Das Buch von
1786 hat zum Herausgeber und zum Verfasser den
Dichter Gottfried August Biirger. Dieser hatte die
englische Fassung von Raspe ibersetzt und berei-
cherte sie durch eigene Geschichten. Biirgers Bei-
trdge, die am farbigsten und wirkungsvollisten
sind, fiillen etwa ein Drittel des Buches. Anregun-
gen fir diese Arbeit erhielt der Dichter von sei-
nem Freund Georg Christoph Lichtenberg, einem
geistreichen und klugen Kopf, Professor fiir Phy-
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sik und Philosophie in Gottingen. Besonders aber
ist hervorzuheben: Blrger hat dem Minchhausen-
Buch die giiltige literarische Form gegeben. Durch
ihn wurde es zum Bestandteil der deutschen
Nationalliteratur. Miinchhausens Abenteuer wur-
den in zahlreiche Sprachen libersetzt.

Wer ist Gottiried August Biirger?

Biirger war dos Kind eines armen Dorfpfarrers.
Wenn er es zum Abschlul eines juristischen Stu-
diums gebracht hat, verdankt er es einmal der
groBvaterlichen Unterstiitzung, mehr noch seinem
FleiB und seiner ungewdShnlichen Energie. Wéh-
rend seiner Gottinger Studienjahre war er glick-
lich im Kreise seiner Dichterfreunde, die sich
»Goéttinger Hain“ nannten. Dort wurden bedeu-
tende Werke der Weltliteratur in ihrer Mutter-
sprache gelesen und auch deutsche Ausgaben
davon geschaffen. Der fortschrittlich gesinnte
Dichterkreis bekannte sich zum deutschen Vater-
land und zu den vom Feudaladel unterdriickten
Bauern.

Nach dem Studium trat Biirger in den Dienst der
gréflichen Familie von Uslar und wurde deren
Gerichtshalter iber sechs Dorfer. Im taglichen
Umgang mit den Bauern erwuchsen Biirgers Liebe
und ein echtes soziales Verantwortungsgefiihl fiir
die Unterdriickten.

Wir miissen bedenken, daB Biirger nicht nur Jurist
war, sondern vor allem Dichter. Der Inhalt seines
Werkes ndhrte sich aus seiner Begegnung mit
dem feudaladligen Unrecht. Als biirgerlicher De-
mokrat und Gegner der Fiirsten und Adligen wurde
er einer der kraft- und wirkungsvollsten politischen
Lyriker seiner Zeit und schrieb ergreifende und
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aufriittelnde volkstiimliche Balladen, die Weltruhm
erlangten.

Welche Bedeutung hat das Miinchhausen-Buch?
Biirger erwdhnt in seinem Briefwechsel das Minch-
hausen-Buch nur am Rande. Man kénnte meinen,
der Dichter habe auf seinen ,Minchhausen” we-
nig Wert gelegt, und das Buch sei fur die Beurtei-
lung der dichterischen Qualitdt Biirgers ohne Be-
deutung.

Dem ist nicht so. Zwar liegt der Schwerpunkt von
Biirgers poetischem Schaffen in den Balladen und
Liedern, die mannigfaltiger Art sind, doch dirfen
wir deshalb die Sammlung der Miinchhausiaden
nicht gering einschatzen.

Der Miinchhausenstoff — die Geschichten und
Schwéinke des Volkes, die Erzdhlungen des Frei-
herrn von Miinchhausen sowie die Ergtnzungen
durch Raspe und Biirger — besitzt heute noch eine
wirkungsvolle gesellschaftskritische Aussagekraft.
Nicht ohne Grund ist die Sammlung der Miinch-
hausen-Geschichten zu einem Volksbuch geworden
wie die mittelalterliche Faustdichtung, die Eulen-
spiegelstreiche und die Schelmenstiicke der Schild-
biirger. Wenn ein Buch in unsere Nationallitera-
tur eingereiht wird, bedeutet das eine hohe Aus-
zeichnung. Das Miinchhausen-Buch ist eine Kampf-
schrift gegen den Adel, gegen den Teil des Adels,
der sich wer weiBl was einbildete, schiimme Herren-
manieren herauskehrte, die Bauern zu Frondien-
sten verurteilte und ausbeutete, selbst aber un-
tiichtig wor und nichts leistete. In einer drasti-
schen volkstiimlichen Form voller Witz, Spott, un-
gewdhnlicher Phantasie wird das angeprangert.
Auch der Freiherr von Miinchhausen, der durch
seine ins Unwahrscheinliche gesteigerte Aben-
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teuergeschichten seine Standesgenossen und sich
selbst entlarvt, gerdt in das Feuer der Kritik.
Zu den Edlen und wahren Adligen zdhlt der auf-
rechte blirgerliche Demokrat August Biirger die
graBen Dichter und Denker eines Volkes, nicht die
foulen und prassenden Feudalherren. Von denen
schreibt er:

Wer bist du, Furst? DaB lber mich

herrollen frei dein Wagenrad,

dein RoB mich stampfen darf?

Wer bist du, Fiirst?2 DaB in mein Fleisch

dein Freund, dein Jagdhund, ungebleut

darf Klau und Rachen haun?

Wer bist du?¢ DaB3 durch Saat und Forst

das Hurra deiner Jagd mich treibt,

entatmet wie das Wild?

Die Saat, so deine Jagd zertritt,

was RoB und Hund und du verschlingst,

das Brot, du First, ist mein!

Du Fiirst hast nie bei Egg’ und Pflug,

hast nie den Erntetag durchschwitzt!

Mein, mein ist Flei3 und Brot!

Hal Du warst Obrigkeit von Gott?

Gott spendet Seger aus! Du raubst!

Du nicht von Gott! Tyrann!

Das Miinchhausen-Buch, von dessen Lektire alt
und jung gefesselt werden, enthdlt so viel Lebens-
erfahrung und Lebensweisheit, daB unsere Gegen-
wart nicht darauf verzichten kann.

Zur politischen, klassenmdBigen Aussagekraft
kommt die pddagogische Bedeutung der Miinch-
hausiaden. Sie sind ein ernsthaftes Erziehungs-
buch bei allen mehr oder weniger vordergriindi-
gen Spannungsmomenten und bei aller Aus-
gelassenheit im Erfinden tolldreister Szenen.



Beim Lesen des Buches fragen wir uns unwillkiir-
lich: Besitzen wir selbst dhnliche Méngel und Feh-
ler, wie sie darin bloBgestellt werden? Ist es nicht
\acherlich und dumm, die Unwahrheit zu sogen,
den Angeber zu spielen, als Maulheld aufzutre-
ten?

Ist es nicht viel richtiger und besser. dem Mit-
schiiler und Pionier hilfreich zur Seite zu stehen,
offene Aussprache zu fithren, ihn nicht beiseite zu
dréngen oder gar zu iibersehen?

Das Miinchhausen-Buch ist aus einer groBen
Menschenkenntnis heraus geschrieben worden. Wer
es richtig liest, also versteht, wird sein selbstkriti-
sches Denken und Handeln entwickeln und ver-
feinern kénnen.

Noch ein wichtiger Hinweis:

Fiir das Miinchhausen-Spiel konnten nur einige
Geschichten ausgewdhlt werden, es gibt viel mehr.
Der Verlag bemthte sich, solche Abenteuer auszu-
suchen, die den Kindern gefallen werden und
ihnen etwas Besonderes zu sagen hqben. Damit
die Spielteilnehmer die Miinchhausiaden auch
wirklich erfassen kdnnen, sind auf den folger}den
Seiten die Originaltexte in leicht versténdlicher
Form nacherz&hlt worden,

Miinchhausen erzahlt seine Abenteuer
Auf der Reise nach RuBland

Spielmarke: KampaB
1 Miuinchhausen verschenkt seinen Mantel

Ich trot meine Reise noch RuBland mitten im Win-
ter an. Und dos hatte seinen guten Grund: Erst
Frost und Schnee machten die schlechten StraBen
der nérdlichen Gegenden Deutschlands und Po-
lens sowie die Wege in RuBland benutzbar. Die
Landesherren gaben dafir keinen Heller aus.
Die Reise zu Pferd war angenehm. Je weiter ich
aber nordostwérts kam, desto unbarmherziger
wehte der rauhe Wind durch meine leichte Klei-
dung. In Polen stieB ich auf einen alten, armen
Monn, der, in Lumpen gehilt, hilflos und fro-
stelnd dalag. Der arme Kerl erregte mein Mitleid,
und obwohl mir selbst das Herz im Leibe fror, worf
ich meinen Reisemontel tber ihn. Plétzlich ertdnte
eine Stimme vom Himmel, die mir zurief: ,Hol
mich der Teufel, mein Sohn, das soli dir nicht un-
vergolten bleiben!”

2 Miinchhausen bindet sein Pferd an

Ich ritt weiter, bis die Nacht hereinbrach. Nirgends
war ein Dorf zu sehen. Das ganze Land lag unter
Schnee, und ich fand weder Weg noch Steg. Miide
stieg ich vom Pferd und bond das treue Tier an
etwos Spitzes, das man zu der spdten Stunde fiir
einen Baumstumpf halten konnte, der aus dem
Schnee ragte. Nicht weit davon legte ich mich,
meine Pistolen fiir alle Falle unter dem Arm, zur
Ruhe nieder. Erschdpft von dem langen Ritt, fiel
ich sofort in tiefen Schlaf, so daB mir die Augen
nicht eher aufgingen, bis es heller, lichter Tag war.
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3 Miinchhausen entdeckt sein Pterd

Wie groB aber war mein Erstaunen, als ich fest-
stellte, daB ich mitten auf dem Kirchhaf eines
Dorfes lag. Mein Pferd war zundchst nirgendwo zu
sehen, doch hérte ich es bald iber. mir wiehern.
Es hing an dem Kreuz des Kirchturmes. Nun wubte
ich sogleich, was geschehen war. Das Dorf lag
néamlich gestern noch unter Schnee. Pldtzlich hatte
Tauwetter eingesetzt, und ich war im Schlaf nach
und nach — so wie der Schnee schmolz — ganz
sanft herabgesunken. Was ich in der Dunkelheit
fir einen spitzen Baumstumpf gehalten und wor-
an ich mein Pferd gebunden hatte, das war das
Kreuz des Kirchturms. Kurz entschlossen zerscho
ich das Haliter und kam so wieder zu meinem
Pferd.

4 Der Wolf im Pferdegeschirr

Bald darauf kam ich nach RuBland. Dort erwarb
ich fir die weitere Reise Pferd und Rennschlitten
und fuhr damit in Richtung Petersburg. Mitten in
einem unheimlichen Wald horte ich hinter mir das
Hecheln eines hungrigen Wolfes. Er holte mich
bald ein, es war ihm nicht zu entkommen. Ohne
lange zu lberlegen, liberlieB ich dem Pferd die
Zigel und legte mich platt in den Schlitten. Was
ich zwar vermutete, aber kaum zu hoffen wagte,
das geschah. Der Wolf behelligte mich nicht, son-
dern sprang tiber den Schlitten hinweg, fiel wiitend
Uber das Pferd her und verschlang auf einmal das
ganze Hinterteil des armen Tieres, welches. vor
Schrecken und Schmerz nur desto schneller lief.

Ich wagte einen versiohlenen Blick und nahm mit
Entsetzen wahr, daB der Wolf sich véllig in das
Pferd hineingefressen hatte, Kaum war das ge-
schehen, nutzte ich die giinstige Gelegenheit und
1’3

schlug kréftig mit der Peitsche auf den Wolf ein.
Das versetzte dem gefraBigen Tier einen groBen
Schreck, es strebte mit aller Kraft vorwdrts, der
Leichnam des Pferdes fiel zu Boden, und siehe —
jetzt steckte mein Wolf in dem Pferdegeschirr. Ich
trieb den iiberlisteten Wolf weiter, und wir ge-
langten in vollem Galopp wohlbehalten in Sankt
Petersburg (Leningrad) an.

Miinchhausens Jagdabenteuer

Spielmarke: Blatt
1 Der Flug mit den Enten

Ich fing einmal auf einen Schlag einige Dutzend
Wildenten, die auf einem Landsee schwammen.
Dabei ging ich wie ein Fischer zu Werke. An mei-
ner Hundeleine befestigte ich ein Stlick Schinken-
speck als Kéder, legte diesen auf dem Wasser aus
und versteckte mich hinter dichtem Schilf. Die erste
Ente schnappte nach dem Fleischstiick, aber Leine
und Speck kamen unverdaut hinten wieder heraus.
Darauf verschlang die néchste den Brocken, und
so immer weiter. Bald saBen alle Enten wie Per-
len an einer Schnur., Ich zog sie an Land und
schlang mir die Leine mit den Enten daran meh-
rere Male um Schulter und Leib.

Als sich die Enten, die noch lebten, von ihrer
ersten Bestlirzung erholt hatten, schlugen sie
raGchtig mit den Fliigeln und erhoben sich mit mir
in die Luft. Mit meinen RockschdBen steuerte ich
die Enten in die Gegend meiner Behausung. Uber
der Wohnung angelangt, kam es nun darauf an,
ohne Schaden zu landen. Deshalb drilickte ich
einer Ente nach der anderen den Kopf ein. So sank
ich ganz sanft und aliméhlich durch den Schorn-
stein mitten auf meinen Kiichenherd.
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2 Das blinde Wildschwein

In einem tiefen Wald sah ich zwei Wildschweine
dicht hintereinander hertraben. lch riB die Flinte
an die Wange, zielte, driickte ab, aber meine
Kugel traf nicht. Die alte Bache (weibliches Wild-
schwein) blieb stehen, als ob sie an den Boden
festgenagelt wdre, wahrend der Frischling, der vor
ihr hergetrabt war, allein fortlief.

Beim ndheren Zuschauen bemerkte ich, daB die
Bache blind war und den Schwanz ihres Kindes
zwischen den Zdhnen hielt, um so von dem jun-
gen Wildschwein gefiihrt zu werden. Diesen Leit-
zaum hatte meine Kugel zerrissen, und da die
Mutter ven ihrem Kind nicht mehr vorwartsgezagen
wurde, blieb sie stehen. Ich ergriff nun das
Schwanzende des Frischlings und fiihrte daron das
alte, hilflose Tier ganz ohne Mithe und Widerstand
nach Hause.

3 Der Hirsch mit dem Kirschbaum

Eines Toges, als alle Kugeln verschossen waren,
stieB ich unerwaortet auf den stattlichsten Hirsch
von der Welt. Er blickte mir so ohne Scheu ins
Auge, als ob er wiiBte, daB ich ihm nicht gef&hr-
lich werden kénnte, Augenblicklich lud ich meine
Flinte mit Pulver, stopfte eine Handvoll Kirschen
in den Mund und tot dann die Kirschsteine in den
Lauf. Mitten auf die Stirn, zwischen das Geweih,
feuerte ich dem Hirsch die volle Ladung. Der
SchuB betdéubte ihn zwar — der Hirsch taumelte,
machte sich aber dennoch aus dem Staube.

Ein oder zwei Jahre spdater war ich in demselben
Wald auf der lagd. Plétzlich kam ein prachtiger
Hirsch mit einem ausgewachsenen Kirschbaum
zwischen seinem Geweih zum Varschein. Ein wahl-
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gezielter SchuB sfreckte das edie Tier zu Boden,
wodurch ich denn auf einmal zu Braten und Nach-
tisch zugleich kam, denn der Baum hing reichlich
voll groBer, saftiger Friichte. Sa gut hatten mir
Kirschen in meinem ganzen bisherigen Leben nicht
geschmeckt.

4 Miinchhausen kdmpft mit einem Wolf

Manchmal geschieht es einem jaogderfahrenen
Manne, daB er ohne Waffe einer wilden Bestie
plotzlich gegeniibersteht. Ein witender Wolf
stiirzte sich eines Tages auf mich, sa daB ich
nichts weiter zu tun wufBte, als ihm — ohne lange
zu Uberlegen — ineine Faust in den offenen
Rachen zu stoBen. Nur um meiner Sicherheit wil-
len driickte ich den Arm immer tiefer bis an die
Schultern durch den Schlund des Tieres.

Was aber war riun zu tun? [ch kann nicht sagen,
daB ich mich in dieser Lage wohlfihlte. Héatte
ich meinen Arm zuriickgezogen, so wdre der rei-
Bende Wolf nur desta wiitender Uber mich her-
gefallen; soviel lieB sich aus seinen flammenden
Augen ablesen. Ich pockte ihn beim Eingeweide,
kehrte sein Inneres wie einen Hondschuh nach
auBen um und schleuderte das Tier zu Boden.

Der Hund Piel

Spielmarke: Laterne
1 Piel mit der Laterne am Schwanz

Ich bin immer beriihmt gewesen wegen der Vor-
trefflichkeit meiner Gewehre, Pferde und Hunde.
Ein Hund aber zeichnete sich in meinen Diensten
so sehr aus, daB ich ihn nie vergessen kann. Er
war so unermiidlich und umsichtig, doB jeder, der
ihn sah, mich darum beneidete. Zu jeder Tages-
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zeit konnte ich ihn auf die Jagd mitnehmen. Wurde
es Nacht, hing ich ihm eine Laterne an den
Schwanz, und nun jagte ich so gut oder noch bes-
ser mit ihm als am hellen Tage.

2 Rettung der Verungliickten

Eines Tages wollte meine Frau mit auf die Jogd.
Ich ritt voraus, um Wild ausfindig zu machen. Bald
witterte mein Hund einige hundert Rebhiihner. Von
meiner Frau und ihrer Begleitung war jedoch
nichts zu hdren und zu sehen. SchlieBlich wurde
ich unruhig, kehrte um, und auf halbem Wege
hoérte ich weit entfernt Hilferufe. Ich stieg ab,
legte mich auf den Boden und lauschte. Da ver-
nahm ich ganz deutlich Stimmen. Zugleich be-
merkte ich nicht weit von mir einen schmalen, un-
ergriindlichen Schacht. Ohne Zweifel war mein
armes Weib mit dem Leutnant und einem Reit-
knecht dort hineingestiirzt.

In vollem Galopp sprengte ich ins néachste Dorf,
um Bergleute zu holen, die nach langer, miihe-
voller Arbeit die Verungliickten aus einer un-
gefahr 180 Meter tiefen Grube wieder ans Licht
brachten. Das Erstaunlichste aber war, daB Mensch
und Pferd beil diesem Sturz in die Tiefe fast kei-
nen Schaden genommen hatten.

3 Piel bewacht die Rebhiiher

Mein Dienst notigte mich, gleich am folgenden
Morgen eine Reise anzutreten, von der ich erst
nach 14 Tagen zurlickkam. Wieder zu Hause an-
gelangt, rief ich vergeblich meinen Hund Piel.
Sollte der Hund noch bei den Rebhiihnern sein?
Hoffnung und Furcht jagten mich augenblicklich
nach der Gegend hin, und zu meiner groBen
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Freude stand er noch an derselben Stelle, wo ich
ihn vor 14 Tagen zurlickgelassen hatie.

#Piell" rief ich, und sogleich schreckte er die Reb-
hithner ouf, so daB ich 25 mit einem SchuB er-
legte. Kaum konnte das arme Tier noch zu mir
herankriechen, so hungrig und matt war es. ich
muBte Piel mit auf mein Pferd nehmen. Nach
wenigen Tage guter Pflege aber war der Hund
frisch und munter wie zuvor.

4 Der achtbeinige Hase

Zwei ganze Tage jagte ich vergeblich hinter einem
Hasen her. Mein Hund stellte ihn immer wieder,
aber nie konnte ich zum SchuB kammen. Endlich
erlegte ich das flinke Tier. Und was entdeckte ich
da® Vier Ldufe (Beine) hatte mein Hase unter
dem Leib und vier auf dem Riicken. Waren die
zwei unteren Paare miide, warf er sich geschickt
auf den Ricken und lief mit frischer Kroft weiter.
Nie bin ich wieder auf solch einen Hasen ge-
stoBen, und diesen hdtte ich auch niemals zu Ge-
sicht bekommen, wenn mein Hund Piel nicht so
klug und schnell gewesen wdre.

Das litauische Pferd

Spielmarke: Hufeisen

1 Ritt liber den Teetisch

Einst war ich auf dem landsitz eines Grafen in
Litauen zu Gast und blieb bei den Damen zum
Tee, indessen die Herren in den Hof gingen, um
ein junges, edles Pferd zu begutachten, das so-
eben von einem Gestiit gekommen war. Plétzlich
hérten wir einen Hilfeschrei.

Ich eilte die Treppe hinab. Das Pferd war so
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wild, daB niemand sich getraute, es am Ziigel zu
halten. Mit einem einzigen Satz saB ich auf sei-
nem Riicken und brachte es durch Anwendung mei-
ner besten Reitkiinste zur Ruhe. Dann zwang ich
das Tier, mit mir durch eines der offenen Fenster
ins Teezimmer zu springen, setzte schlieflich so-
gar auf den Teetisch und ritt darauf in allen
Gongarten, ohne das Geschirr zu zerbrechen. Der
Graf schenkte mir aus Hochachtung fiir diese Lei-
stung das Pferd, auf dem ich bald gegen die Tur-
ken in den Krieg zog. :

2 Kampf gegen die Tiirken

Im Krieg gegen die Tirken hatte ich eine Gruppe
Husaren unter meinem Kommando. Bei Otschakow
(kleine Hafenstadt am Schwarzen Meer) bezog ich
einen dicht am Feind gelegenen Vorposten. An-
zahl und Absicht des Gegners konnte ich aber
nicht erkennen, da er Staub oaufwirbelte und mir
die Sicht versperrte, Darauf befahl ich meinen
Husaren, nach links und rechts auszuschwérmen
und die Tiirken ebenfalls durch Staubwalken zu
tduschen.

Jetzt konnte ich direkt auf den Feind zureiten und
ihn genau beobachten. Meine Rechnung ging auf.
Die Tiirken fochten nur so longe, bis die Furcht —
verursacht durch die Staubwolken rechts und links,
hinter denen sie starke anriickende Truppen-
verbéinde vermuteten — ihre heillose Flucht ver-
anlaBte. Wir trieben die Tirken an diesem Tag
nicht nur hinter die Stadtmauer, sondern stiirmten
auch noch ihre Festung. Diesen Erfolg, denke ich
denn doch, kann ich mit gutem Recht auf meine
eigene und die Rechnung derjenigen braven Ge-
féhrten schreiben, die diesen Sieg erkdmpften.
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3 Das halbierte Pferd

Mit meinem schnellen Pferd war ich der erste un-
seres Kommandos hinter den flichtenden Tiirken.
Da die Feinde die Stadt durch das gegeniiber-
liegende Tor wieder eilends verlieBen, hielt ich
auf dem Marktplatz am Brunnen. Mein Pferd soff
ganz unmé&Big, mit einem Durst, der gar nicht zu
[8schen war. Als ich mich noch meinen Soldaten
umsah, stellte ich fest, daB das gonze Hinterteil
des Tieres fehlte. So lief denn hinten das Wasser
ebenso wieder hinaus, wie es von vorn herein-
gekommen war. Aber auch das fand seine natiir-
liche Erkidrung. lch waor mitten zwischen den
flichenden Tirken in die Stadt geritten, gerade,
als man plétzlich das Schutzgitter om Tor fallen-
gelassen und dadurch mein Pferd halbiert hatte.

4 Das Pferd mit der Lorbeerkrone =

In einem unbegreiflich schnellen Galopp brachte
mich die mir verbliebene Hdlfte meines Pferdes
zu einer Weide. Dort sah ich die andere Hdlfte
lustig umhertollen.

Ein Tierarzt heftete Vorder- und Hinterteil mit
Lorbeerzweigen (Lorbeer = immergriiner Strauch
der Mittelmeerlénder) zusammen. Die Wunde
heilte bald. Die jungen Lorbeertriebe schlugen
Wurzeln im Leib des Pferdes, wuchsen empor und
wolbten eine Laube Uber mir, so daB ich spater
bei sengender Sonne im Schatten reiten konnte.

In Krieg und Gefangenschaft

Spielmarke: Orden
1 Ritt auf der Kanonenkugei

Truppenstdrke, Munitions- und Nahrungsvorrat
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einer turkischen Festung sallten erkundet werden.
Es war aber fast unméglich, unentdeckt hinein-
zugelangen. Deshalb stellte ich mich neben eine
der groBten Kanonen, die soeben auf die Festung
schossen, und sprang mit einem mdchtigen Satz
auf eine Kugel, die gerode abgefeuert worden
war, um mich in das feindliche Lager hineintragen
zu lassen. Unterwegs kamen mir doch allerlei Be-
denken. Der Zufall wollte es, daB gerade eine
tirkische Kanonenkugel vorbeiflog. Ich sprang kurz
entschlossen auf diese und kam zwar unverrichte-
ter Dinge, aber wohlbehalten wieder bei den Uns-
rigen an.

2 Aus dem Sumpf gerettet

So geschickt wie ich war auch mein Pferd im
Springen. Einmal allerdings gliickte uns ein
‘Sprung nicht. Wir wollten tber einen Sumpf set-
zen, der mir zundchst gar nicht besonders breit
vorkam, doch unweit des rettenden Ufers stiirzten
wir bis an den Hals in den grundiosen Morast.
Wenn nicht die Stdrke meines Armes mich am
eigenen Haarschopf samt dem Pferd, welches ich
fest zwischen meine Knie schloB, wieder heraus-
gezogen hatte, wdren wir ohne Zweifel umgekom-
men.

3 Miinchhausen als Bienenwdchter

Trotz meiner soldatischen Fé&higkeiten und der
Schnelligkeit meines Pferdes geriet ich, von einer
groBen Ubermacht bezwungen, in tiirkische Ge-
fangenschaft und wurde als Sklave an den Sultan
verkauft. Um mich zu demitigen, befahl mir mein
Herr, tdglich seine Bienen auf die Weide zu trei-
ben. Das war ein recht verdrieBliches Tagewerk.
Eines Abends vermiBte ich eine Biene. Zwei Bédren
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wollten sie ihres Honigs wegen zerreiBen. Ich
schleuderte eine silberne Axt des Sultans nach
den beiden R&ubern. Die arme Biene wurde da-
durch befreit, aber die Axt flog durch meinen all-
zu starken Schwung bis auf den Mond, wo sie
niederfiel.

4 Riickkehr vom Mond

Ohne Axt durfle ich nicht vor den Sultan treten.
Ich wuBte mir keinen anderen Ausweg, ols eine
tirkische Bohne zu pflanzen, die schnell empor-
wuchs und sich an einem Horn des Mondes fest-
rankte. Dcron kletterte ich hinauf und fand nach
langem Suchen die Axt in einem Hackselhaufen
(Hacksel = kurzgeschnittenes Stroh).
Unterdessen halte aber die Sonnenhitze meine
Bohne ausgetrocknet. Deshalb flocht ich einen
Strick aus Hacksel, befestigte ihn on einem Mond-
horn und lieB mich daran hinunter. War ich eine
Strecke hinabgeglitten, hieb ich das Stiick iiber mir
ab und kniipfte es unten wieder an.

Plétzlich zerriB mein schadhafter Strick, und ich
stiirzte aus groBer Hdhe ungefdhr 20 Meter tief in
die Erde hinein. Als ich aus meiner Ohnmacht
erwachte, grub ich mit meinen langen Finger-
ndgeln eine Treppe und stieg darauf unverletzt
ans Tageslicht.

Auf dem Weg nach Hause

Spieclmarke: Posthorn

1 Das Posthorn bleibt stumm

Als die Russen mit den Tirken Frieden schlossen,
konnte auch ich endlich die Heimfahrt antreten.
Ich muBte mit der Post reisen. Damals herischte
in Europa ein ungewdhnlich strenger Winter.
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An einem Hohlweg bat ich den Postillion, in sein
Horn zu stoBer, damit wir uns an dieser uniiber-
sichtlichen Stelle nicht etwa festfahren wiirden,
falls uns ein Fuhrwerk entgegenkédme. Der Kerl
blies aus Leibeskraften, aber umsonst. Nicht ein
einziger Ton war zu héren.

2 Minchhausen schultert die Postkutsche

Bald trafen wir im Hohlweg tatséchlich auf eine
Kutsche, an der nicht vorbeizukommen war. Ich
stieg aus dem Wagen und spannte zundchst die
Pferde aus. Dann nohm ich unsere Postkutsche mit
altem Reisegepéick auf meine Schultern und sprang
damit lber Dornenhecken und Abhong auf das
angrenzende Feld. Durch einen zweiten Satz ge-
langte ich mit meiner schweren Last hinter der
fremden Kutsche wieder in den Hohlweg.

3 Miinchhausen trégt die Pferde

Darauf eilte ich zurilick zu unseren Plerden, lud
sie auf meinen Ricken und brochte sie auf die
gleiche Art, nédmlich durch zwei Spriinge, zu unse-
rer Kutsche. Eins der Pferde wollte beim Sprung
iber die Hecke ausschlagen. Das konnte ich aber
verhindern, indem ich seine Hinterbeine in meine
Jackentasche steckte. Bald konnten wir die Fohit
ungehindert fortsetzen und gelongten wohlbehol-
ten zu unserer Herberge.

4 Das Posthorn blést

Im Gasthaus angekommen, legte der Postillion
sein Horn auf den Tisch. Auf einmal ertdnte es:
Tereng! Tereng, teng, teng! Wir machten groBe
Augen. Jetzt wuBten wir endlich, warum der Postil-
lion sein Horn in der Kalte nicht®hatte blasen
konnen. Die Téne waren festgefroren und kamen
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so, wie sie nach und nach auftauten, deutlich und
rein aus dem Instrument.

Miinchhausens Seeabenteuer
Spielmarke: Steuerrad
1 Miinchhausen begegnet einem Schnelldufer

Auf meinen Reisen, die mich kreuz und quer in
alle Lénder und iber alle Meere fuhrten, hatte
ich zahlreiche Seeabenteuer zu bestehen.

Einst fiihrte mich ein Geschaft von groBer Wichtig-
keit weit weg von hier nach GroB-Kairo. Unterwegs
bemiihte ich mich, brauchbare Leute in meinen
Dienst oufzunehmen. Einige Meilen von Konstan-
tinopel entfernt traf ich einen Monn, der mit gro-
Ber Schnelligkeit daherlief. Er trug dabei an jedem
Bein eine 50pfiindige Bleikugel, um seine Ge-
schwindigkeit zu mindern. Uber diesen Anblick
war ich nicht wenig erstaunt.

Der Fremde erzéhlte mir, daB er ein L3ufer sei und
erst vor einer halben Stunde Wien verlassen habe.
Den kannte ich brauchen, und ich bat ihn, in meine
Dienste zu treten. Seine Kunst des Schnellaufens
half mir spéter eine gewagte Wette zu gewinnen
und meinen Kopf zu retten.

2 Der Meisterschiitze

Nach anstrengendem Marsch rastete ich in der
Ndhe eines Hiigels, Nicht weit von dem Grasrain
entfernt, den ich mir als Raststétte erwdhlt hatte,
hérte ich plétzlich einen SchuB fallen. Was ent-
deckte ich, als ich aufblickte: Auf dem Higel
stand ein Jdger, der mit seinem Gewehr munter
in die blaue, leere Luft schoB. Ich rief ihm ein
fréhliches Weidmannsheil zu und fragte ihn, war-
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um er so sinnlos in die Luft schieBe. Er antwor-
tete mir: ,Eben jetzt habe ich einen Sperling von
der Spitze des Minsters zu StroBburg herunter-
geschossen.”

Das war ja ein wahrer Meisterschiitze, der mir
noch in meinem Gefolge fehlte. Ich machte ihm
ein verlockendes Angebot, so daB er gern in mei-
nen Dienst trat. Seine Kunstfertigkeit war mir
flrderhin von unschatzbarem Wert.

3 Der groBe Sturm

Bei unserer Reise durch Agypten kam ein un-
geheurer Sturm ouf. Wir muBten fiirchten, mit Wa-
gen, Pferden und Gefolge in die Luft gewirbelt zu
werden, Der Sturm trieb die Fliigel von sieben am
Wege stehenden Windmiihlen zu einem rasenden
Schwirren um ihre Achsen.

Unweit davon sah ich einen mdchtigen, dicken
Mann, der sich mit dem Zeigefinger das rechte
Nasenloch zuhielt.

Als er uns bemerkte und sich umdrehte, vergoB3 er
nicht, den Hut héflich zu liiften. Pidtzlich trat eine
véllige Windstille ein, und die Fliigel der Wind-
mihlen bewegten sich nicht mehr.

Der dicke Mann verneigte sich und bat um Ent-
schuldigung. Er erklarte: ,Ich mache gerode Wind,
um die Windmiihlen meines Herrn anzutreiben.
Damit der Sturm nicht zu heftig ansteigt, muB ich
mir das eine Nasenloch zuhalten." So einem war
ich noch nicht begegnet, und ich veranlaBte ihn,
sich meiner Begleitung anzuschlieBen.

4 Ein starker Mensch reifit
einen Zedernwald nieder

Wir zogen weiter durch manche Stadt und man-
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ches Land und kamen auch am Berge Libanon
vorbei. Dort stand vor einem groBen Wald mit
Zedern (immergrine Nadelbdume) ein derber,
untersetzter Kerl. Er zog an einem Strick, der um
den Wald herumgelegt war.

Ich fragte ihn: ,Wos ziehst du da, mein Freund?2”
Seine Antwort dorouf: ,Oh, ich soll Bauholz ho-
len und habe meine Axt vergessen. Nun muB ich
mir so gut wie méglich helfen.” Bei diesen Worten
knickte der Kraftmensch den Wald, etwa von einer
Quodratmeile Umfang, wie Schilf vor meinen
Augen nieder.

Was ich doroufhin tat, |6Bt sich leicht roten. Ich
héatte den ungewdhnlichen Menschen nicht fahren
lassen, ouch nicht, wenn es mein Botschaftergehalt
gekostet hatte.

Mein weiterer Reiseweg fiihrte mich noch mit
einem anderen merkwiirdigen Kerl zusammen. Er
log auf einem Grasrand und verhielt sich m&us-
chenstill, als ob er schiiefe, und preBte dabei sein
Ohr fest an die Erde.

Auf meine Frage, was er da mache, antwortete er
mir, daB er auf das Wochsen des Grases hére. Ein
Mann mit so einem vorziiglichen Gehér paBte in
mein Geleit. Ich bereute es nie, ihn aufgenam-
men zu haben, denn bei meinen spé&teren Aben-
teuern wurde er mir eine groBe Hilfe.

Meine neuerworbene Gefolgschaft wurde mir in
einem héchst gefahrvollem™ Abenteuer, das ich
jetzt kurz schildern méchte, unentbehrlich. Mit dem
tiirkischen GroBsultan verband mich némlich eine
herzliche Freundschaft. RegelméBig muBte ich die
Mittagsmahlzeit und das Abendessen mit ihm ein-
nehmen. Der Sultan liebte ein Glédschen Wein, ob-
wohl er ihm al§ Mohammedaner streng verboten
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war. Eines Tages lieB ich mich zu der gewagten
Wette hinreiBen, in einer Stunde aus dem kaiser~
lichen Weinkeller in Wien eine Flasche besten
Tokaiers zu besorgen. Ich verwettete meinen Kopf
und wuBte, daB der Sultan in diesen Dingen kei-
nen SpaB verstand. Es hétte nicht viel gefehlt,
und Wette sowie mein Kopf wéren verloren ge-
wesen. Nur den Fahigkeiten meiner Begleiter ver-
danke ich mein Leben: dem Laufer, dem Horcher,
dem Schiitzen und dem Windmacher.

Eine halbe Minute vor der vereinbarten Zeit
konnte das groBherrliche Leckermaul, der Sultan,
den késtlichen Tokaier schliirfen. Aus der Schatz.
kammer des Firsten durfte ich dafiir so viel Gold
und Edelsteine holen, wie ein Mensch tragen
kann. Ich schickte meinen starken Gefdhrten hin,
der solche Mengen fortschleppte, daB die Schatz-
kammer wie ausgekehrt war. \

Meine Schatze lieB ich auf ein Frachtschiff brin-
gen, mit dem wir das Weite suchten. Bald nahte
sich mir ein neues Verhéingnis in Gestalt der tiir-
kischen Kriegsflotte, deren GroBadmiral den Be-
fehl hatte, mir die Beute wieder abzujagen. Mein
Windmacher hat die Tirken aber schan empfan-
gen, ndmlich Masten, Segel und Tauwerk ihrer
Schiffe Gbel zugerichtet und unser Schiff in weni-
gen Stunden gliicklich nach Italien getrieben.

Reise zum Mond
Spielmarke: Halbmond
1 Flug zum Mond

Achtzehn Tage kreuzten wir in der Stdsee, als ein
starker Orkan unser Schiff tausend Meilen hoch in
den Himmel hob. Sechs Wochen flogen wir so
liber den Wolken dahin, bis ich eine schwach
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leuchtende Insel entdeckte: den Mond. In einem
seiner Hafen gingen wir vor Anker, betraten das
Ufer und fanden das Land bewohnt.

Tief unter uns gewohrten wir einen Himmelskérper
mit Stddten, Baumen, Bergen und Flissen. Das
war, wie wir richtig vermuteten, die Erde, die wir
verlassen hatten.

2 Die Mondreiter

Auf dem Mond stieBen wir auf riesengroBe,
menschendhnliche Wesen. Sie ritten auf Geiern,
die drei Koépfe hatten und deren Fliigelspanne
sechsmal so lang war wie das 18ngste Segeltau
an unserem Schiff. So, wie die Menschen unserer
Erde auf Pferden reiten, fliegen die Bewohner des
Mondes auf V8gein. Bei Reisen oder schwerer Ar-
beit lassen sie ihren Kopf gewshnlich zu Hause,

3 Ein Mondmensch

Alles in dieser Mondwelt ist auBerordentlich grof.
Eine gewdhnliche Fliege zum Beispiel ist nicht viel
kleiner ols bei uns ein Schaf. Von den Bewohnern
des Mondes miBt keiner unter 11 Meter. lhr Bauch
dient ihnen als Tasche. Nur zwdlfmal im Jahr
essen sie. W8hrend dieser Mahlzeiten &ffnen sie
die linke Seite ihres Kérpers und schieben Riesen-
portionen auf einmal in den Magen.

Die Mondmenschen hoben an jeder Hand nur
einen Finger, mit dem sie ebenso geschickt um-
gehen k8nnen wie wir Menschen mit unseren bei-
den Hénden.

Die gefdhrlichsten Waffen, deren sich diese We-
sen bedienen, sind Rettiche, die wie WurfspieBe
gebraucht werden und so scharf sind, doB sie
jeden der domit verwundet wird, ougenblicklich
téten.
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4 Die Kopfe der Mondmenschen

Wenn der Mondmensch auch noch so entfernt von
seinem Kopf ist, kann er ihn doch jederzeit um
Rat fragen. Wollen die Herrscher des Mondes
wissen, was unter dem einfachen Volk vorgeht,
brauchen sie daos Haus nicht zu verlassen. Die
Mdachtigen des Mondreiches schicken nur ihre
Kopfe aus, die sich unerkannt lberall aufhalten
und den Mondfiirsten jede wichtige Nachricht mit-
teilen kénnen.

Ich gestehe, das alles klingt sehr unglaubwiirdig.
Jedoch stelle ich jedem, der den geringsten Zwei-
fel hegt, frei, selbst zum Mond zu fliegen und
sich zu lberzeugen, daB ich wahrheitsgetreu be-
richtet habe, wie es sicher nur wenige Reisende
tun,
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Spielmaglichkeiten

Das einfache Quartettspiel

Die Bildkarten werden gemischt und gleichmafig
an die Teilnehmerrunde ausgegeben. Von den ver-
deckten Karten zieht sich der Nachbar eine her-
aus. Hat ein Mitspieler vier Karten mit der glei-
chen Spielmarke beisammen, darf er das Einzel-
quartett ablegen, Sieger ist, wer zuerst keine
Karten mehr in der Hand halt oder aber die mei-
sten Einzelquartette abgelegt hat.

Miinchhausenkarten siche besonderen Abschnitt!

Das erweiterte Quartettspiel

Die einfache Quartettspielform wird bald lang-
weilig. Deshalb ist verzuschlagen, diese Spielart
zu vertiefen. Der Spielleiter kann beispielsweise
veranlassen, daB beim Ablegen der Einzelquar-
tette einiges lber die Abenteuer Minchhausens
unter Zuhilfenahme der Spielkarten gesagt wird.
Bewertung durch ein Punktsystem, das vor dem
Spiel festgelegt wird.

Miinchhausenkarte sieche besonderen Abschnitt!

Das Ablegespiel

Die Bildkarten werden gemischt und gleichmabBig
verteilt. leder Mitspieler mocht sich mit seinen
Karten vertraut. Der Spielleiter liest die Aben-
teuer vor. Wer unter seinen Karten die entspre-
chende Abbildung hat und benennen kann, darf
die Spielkarte ablegen und der Abenteuerserie,
die gerade an der Reihe ist, zuordnen. Erkennt
jemand nicht den Zusammenhang zwischen Text
und Bild, muB er seine Karte behalten. Sieger ist
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derjenige, der bei SpielschluB keine ader die
wenigsten Karten in der Hand halt.

Das Ablegespiel setzt gute Kenntnisse des Text-
heftes und des Bildteiles voraus.

Das Erzdhlspiel

Die Karten werden wie iiblich gemischt und aus-
gegeben. Die Spieler erzéhlen nacheinander die
Abenteuer mit Hilfe ihrer Karten. Das Spiel wird
mit der ersten Karte einer beliebigen Serie er-
offnet. Der néachste Spieler setzt entweder diese
Serie fort oder beginnt eine neue. In dieser Weise
wird fortgefahren, bis das Spiel vollsténdig auf-
gelegt ist. Kann jemand nicht anlegen, setzt er
aus, bis er wieder am Spielablauf teilnehmen
kann. Bei der Ermittlung des Siegers ist sowoh!
die Qualitét der Nacherzéhlung als auch die beim
Quartettspiel tibliche Spielregel zu beriicksichtigen.
Das Erzéhlspiel kann interessant ausgebaut wer-
den. Ein geschickter Spielleiter wird die Teil-
nehmer so weit fithren, daB das Typische der
Miinchhausiaden erkannt wird: Die Naturgesetze
werden in manchen Geschichten bewuBt aufier
acht gelassen (Wachstum der Pflanzen, Schwer-
kraft der Erde usw.) — Tapferkeit und Kraft der
Menschen werden ins Unwahrscheinliche gestei-
gert — Miinchhausen (ibertreibt die Klugheit der
Tiere maBlos — Die phantastische Darstellung der
Mondverhdltnisse zwingt formlich zu einem Ver-
gleich mit den wissenschaftlichen Erkenntnissen
der heutigen Mondforschung.

Die Miinchhausenkarte

Das Spiel enthdlt eine Peterkarte, die den Baron
von Miinchhausen zeigt. Die Karte 188t sich vor
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allem beim einfachen und erweiterten Quartett-
spiel verwenden. Sie hat eine positive Aufgabe
innerhalb des Spielverlaufs, Welcher Art diese
Aufgabe ist, wird vor Spielbeginn festgelegt.

Das Miinchhausenspiel

Wir schlagen vor, es am Schlusse des Spielnach-
mitiags durchzufiihren — etwa in Verbindung mit
der erweiterten Quartettspielform. Die Minch-
hausenkarte wird ins Spiel einbezogen.

Die schwierigste Aufgabe wartet auf denjenigen,
der zuletzt die Miinchhausenkarte in Besitz hat.
Vielleicht beteiligen sich auch mehrere Spieler an
der Lésung der Aufgaben, dis gestelit werden:
Erzéhle aus dem Leben des Barons von Miinch-
hausen! — Wie ist es zum Volksbuch ,Miinch-
hausen” gekommen? — Versuche, kleine Abenteuer
in der Art der Miinchhausiaden selbst zu erfin-
den! — Priife dabei, wie du es im taglichen Leben
mit der Wahrheit haitst! Wertung nach einem
Punktsystem. Sieger ist derjenige, der tber dos
Thema Miinchhausen am besten Bescheid weiB.

Wie es zur Herausbildung des Feudalismus kam,
erfahrt ihr im Geschichtsunterricht der 6. Klasse.
Wie die Feudalherren lebten und warum sie nicht
arbeiteten, das wird euch der Geschichtsunterricht
der 7. Klasse vermitteln. Macht euch auch mit den
Beitragen der Lesebiicher der 5. und 6. Schuljahre
bekannt, in denen dieser interessante Stoff be-
handelt wird.



